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KATA PENGANTAR 

  

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena 

atas berkat dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan buku 

ini . Penulisan buku merupakan buah karya dari pemikiran 

penulis yang diberi judul “APLIKASI WEBSITE FULL-STACK 

MENGGUNAKAN TEKNOLOGI NEXT.JS, REACT, DAN 

SANITY”.  Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan dan 

bimbingan dari berbagai pihak sangatlah sulit bagi kami untuk 

menyelesaikan karya ini. 

Di era modern ini, teknologi telah mempermudah 

berbagai aktivitas manusia. Internet, sebagai penemuan 

revolusioner, telah menghubungkan berbagai sektor secara 

daring. Website adalah kumpulan halaman yang berada dalam 

sebuah domain atau subdomain di internet. Alasan orang 

mengunjungi website umumnya karena kontennya. 

Penyebaran informasi melalui website sangat cepat dan meluas 

tanpa terbatas oleh jarak dan waktu. Oleh karena itu, website 

menjadi sarana penting dalam mendapatkan dan mengelola 

informasi. Tujuan hadirnya buku ini adalah untuk menyajikan 

solusi berupa aplikasi pembuatan website yang inovatif dan 

efisien, menggunakan teknologi modern seperti Next.Js, React, 

dan Sanity. 

Penulis menyadari bahwa Dokumen Buku ini masih jauh 

dari kesempurnaan. Karenanya kritik dan saran yang 

membangun sangat dibutuhkan guna penyempurnaan laporan 

kerja praktek ini. Akhir kata penulis mengucapkan banyak 

terimakasih atas kebaikan semua pihak yang telah membantu. 

Semoga Dokumen Buku ini akan membawa manfaat bagi 

pengembangan ilmu pengetahuan. 
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Di era modern ini, teknologi telah mempermudah 

berbagai aktivitas manusia. Internet, sebagai penemuan 

revolusioner, telah menghubungkan berbagai sektor 

secara daring. Kini, informasi dapat diakses melalui 

internet, terutama melalui website atau situs web. 

Website adalah kumpulan halaman yang berada dalam 

sebuah domain atau subdomain di internet. Alasan 

orang mengunjungi website umumnya karena 

kontennya. Penyebaran informasi melalui website 

sangat cepat dan meluas tanpa terbatas oleh jarak dan 

waktu. Oleh karena itu, website menjadi sarana penting 

dalam mendapatkan dan mengelola informasi. 

Situs web juga bisa menjadi media publikasi resmi 

yang cocok untuk kampus atau universitas. Website 

memberikan kemudahan akses informasi bagi semua 

orang. Terutama dalam konteks pendidikan, memiliki 

situs web adalah suatu keharusan. STTI NIIT, sebagai 

institusi pendidikan yang fokus pada Teknologi 

Informasi di Indonesia, selalu berkomitmen untuk 

menghadirkan inovasi dan pengembangan teknologi 

dalam pendidikan dan aplikasi industri. Peningkatan 

PENDAHULUAN 
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Analisis ini berisi kondisi lingkungan, Sumber 

Daya Manusia serta kondisi layanan yang berjalan. 

 

A. Kondisi Lingkungan 

Kondisi di STTI NIIT I-Tech menyediakan 

fasilitas dan infrastruktur yang memadai untuk 

mendukung proses kerja praktek. Tim kerja 

memiliki akses ke lingkungan pengembangan 

perangkat lunak yang lengkap dengan perangkat 

keras dan perangkat lunak yang diperlukan untuk 

pengembangan aplikasi. Selain itu, tersedia koneksi 

internet yang stabil untuk mendukung akses ke 

sumber daya online dan layanan cloud yang 

diperlukan dalam pengembangan. 

Tim kerja memiliki akses ke data dan informasi 

yang diperlukan untuk analisis dan pengembangan 

aplikasi. Data terkait STTI NIIT, seperti informasi 

program studi, pengguna, dan konten akademik, 

akan disediakan dalam bentuk source code dan sql 

export file untuk penggunaan dalam aplikasi 

KONSEP DAN 

ANALISIS 

SISTEM 
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A. Visual Studio Code 

Visual Studio Code, sebuah editor kode yang 

gratis, dapat digunakan di desktop dengan sistem 

operasi Windows, Linux, dan MacOS. Editor kode 

ini dikembangkan oleh Microsoft dan memiliki 

kombinasi kekuatan dan keringanan dalam 

penggunaannya. Ia memungkinkan pembuatan dan 

pengeditan kode sumber dalam berbagai bahasa 

pemrograman seperti JavaScript, TypeScript, dan 

Node.js. Tambahan lagi, Visual Studio Code juga 

kompatibel dengan bahasa pemrograman dan 

lingkungan runtime lain seperti PHP, Python, Java, 

dan .NET. Kelebihan ini tercapai berkat ekosistem 

luas dan beragamnya ekstensi yang tersedia. 

 

B. Visual Studio Code dengan ESLint 

Saat menulis kode JavaScript dalam editor 

seperti Visual Studio Code, ada beberapa cara untuk 

memastikan kualitas kode. Salah satunya adalah 

menggunakan linter, alat yang memeriksa kode 

ANALISIS 

KEBUTUHAN 

SISTEM 
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A. Perancangan Unified Modeling Language (UML) 

Dalam pengembangan perancangan situs web, 

penulis menggunakan pemodelan Use Case Diagram. 

Use Case Diagram adalah diagram yang 

menggambarkan interaksi antara pengguna (aktor) 

dengan sistem dan menjelaskan fungsionalitas 

utama sistem dari perspektif pengguna. Use Case 

Diagram membantu dalam memahami kebutuhan 

dan kegiatan utama yang dilakukan oleh pengguna 

dalam menggunakan aplikasi. Berikut adalah Use 

Case Diagram untuk aplikasi pembuatan website full-

stack STTI NIIT I-TECH: 

PERANCANGAN 

SISTEM 
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Penulis tidak menggambarkan Entity Relationship 

Diagram (ERD) di laporan ini. Hal ini dikarenakan ERD 

biasanya digunakan untuk menggambarkan hubungan 

antara entitas dalam sebuah basis data relasional. 

Namun, dalam penggunaan headless CMS seperti 

Sanity, basis data yang digunakan mungkin tidak 

berbentuk basis data relasional seperti yang umumnya 

digambarkan dalam ERD. Sebagai headless CMS, Sanity 

menggunakan format JSON (JavaScript Object Notation) 

untuk menyimpan dan mengelola konten. Sebagai 

gantinya, dalam Bab ini, penulis dapat memberikan 

penjelasan tentang Sanity. 

Sanity adalah sebuah headless Content Management 

System (CMS) yang memungkinkan pengelolaan 

konten secara fleksibel dan efisien. Sebagai headless 

CMS, Sanity menyediakan antarmuka yang 

memungkinkan pengguna untuk membuat, mengedit, 

dan mengatur konten yang dapat diakses melalui 

Application Programming Interface (API). Pendekatan ini 

memberikan keleluasaan bagi pengembang dalam 

PERANCANGAN 

BASIS DATA 
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A. Desain Visual 

Pada bagian ini, akan diuraikan desain visual, 

layout halaman, elemen UI, dan interaksi yang 

direncanakan untuk meningkatkan pengalaman 

pengguna secara keseluruhan. 

1. Desain Visual 

Website akan menggunakan palet warna 

mengikuti logo STTI NIIT I-Tech: 

 

Gambar 6. 1 Palet Website 

a. Warna utama atau warna primer untuk tema 

aplikasi. Warna ini akan menjadi warna yang 

mendominasi dalam elemen-elemen penting 

seperti tombol aksi, tautan utama, dan elemen 

fokus. 

PERANCANGAN 

ANTAR MUKA 

(USER INTERFACE) 
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A. Implementasi Antarmuka 

Website STTI NIIT bertujuan untuk 

memberikan informasi komprehensif kepada 

pengunjung situs. Dalam proses implementasi, 

beberapa komponen telah diubah karena 

kekhawatiran penulis terhadap masalah kinerja dari 

komponen tersebut. 

1. Halaman Beranda 

Halaman Beranda (Homepage) merupakan 

halaman utama ketika pengguna masuk ke dalam 

Web Profile STTI NIIT. 

IMPLEMENTASI 

SISTEM 
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A. Kesimpulan 

Setelah kami rancang dan implementasikan 

aplikasi pembuatan website STTI NIIT mampu 

menarik dan memberikan informasi yang tepat dan 

cepat kepada pengunjung. Dalam proses 

pengembangan, kami menggunakan bahasa 

pemrograman JavaScript didukung oleh framework 

Next.Js dan React.Js untuk frontend, serta platform 

Sanity sebagai backend untuk mengelola konten. 

Sehingga kesimpulanya adalah sebagai berikut: 

1. Implementasi teknologi Next.Js pada frontend 

memungkinkan halaman website di-pre-render 

secara statis, sehingga pengunjung dapat 

mengakses informasi dengan cepat tanpa harus 

menunggu waktu loading yang lama. 

2. Penggunaan platform Sanity sebagai backend 

website memberikan fleksibilitas dan kemudahan 

dalam mengelola konten. Tim pengelola konten 

dapat dengan mudah memperbarui informasi, 

menambahkan berita terbaru, dan mengelola 

PENUTUP PENUTUP 
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PENULIS 1 

Alif Fathir Rachman 

Alif Fathir Rachman adalah laki-

laki kelahiran Jakarta pada 

tanggal 1 Februari 2000 

merupakan anak pertama dari 

tiga bersaudara. Menghabiskan 

masa kecil di kota Jakarta, tinggal 

bersama keluarga hingga lulus 

Sekolah Menengah Atas.  

Riwayat pendidikan dimulai dari: 

TK Taruna (Tahun 2005-2008), SDN Cipete Utara 015 

(Tahun 2008-2012), SMP Negeri 12 Wijaya (Tahun 2012-

2015), SMA Negeri 46 Jakarta (Tahun 2015-2018). 

Saat ini, saya aktif terlibat dalam kegiatan 

organisasi kemahasiswaan yang telah memperkuat 

cinta saya terhadap kehidupan sosial dan keyakinan 

bahwa hidup harus memberikan manfaat bagi orang 

lain. Setelah menyelesaikan pendidikan wajib saya, 

saya memutuskan untuk melanjutkan kuliah di Sekolah 

Tinggi Teknologi Informasi NIIT pada program studi 

Teknik Informatika pada tahun 2019 Selama berkuliah, 

saya aktif mengikuti berbagai organisasi 

kemahasiswaan, salah satunya adalah Komunitas 

Programming Web. Dalam mengisi waktu luang 

selama perkuliahan, saya sering mencari kesibukan 

untuk menambah ilmu dan pengalaman saya. Selain 

itu, saya juga aktif mengikuti Program Studi 

Independen Bersertifikat (SIB) melalui platform 
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Dicoding. Saya telah mengambil program paket 

pengembangan Front-End dan Back-End untuk 

memperluas pengetahuan dan keterampilan saya 

dalam dunia pemrograman. Melalui program ini, saya 

belajar tentang teknologi terkini dalam pengembangan 

situs web dan aplikasi, serta memperoleh sertifikasi 

yang mengakui kemampuan saya dalam kedua bidang 
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wawasan dan keahlian saya sebagai seorang 

mahasiswa Teknik Informatika. Saya juga 

mendapatkan kesempatan untuk melakukan proyek 

magang (PKL) di kampus, di mana saya dipercaya 

untuk mengembangkan website dari kampus STTI 

NIIT I-Tech. 
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Informatika (tahun 2014). 

Saat ini aktif sebagai dosen tetap di Universitas 

Pamulang. Saya juga aktif mengajar di beberapa 

kampus sebagai dosen tidak tetap di Sekolah Tinggi 

Teknologi Informasi NIIT dan menjabat sebagai Kepala 

Bagian Teknologi Informasi (IT), dan Institut Teknologi 

dan Bisnis Swadharma. Mata kuliah yang di ampu 

Komputer Grafik, Teori Bahasa dan Automata, Graph 

Terapan dan Struktur Data. Saya aktif mengajar sejak 

tahun 2015 dibeberapa kampus. 
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