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Pada Buku ini menggambarkan mengenai pembuatan Sistem Point Of Sales ( POS)
yang berfokus pada kasus Tempat usaha Agen ikan. Dalam buku ini dijelaskan
bagaimana penggunaan sistem Point Of Sales ( POS ) yang terdiri dari beberapa
user di dalam nya, dapat saling terhubung membantu mempercepat proses transaksi
penjualan dan manajemen barang. Selain itu, terdapat juga alur desain sistem yang
dibangun dan desain database secara defail dapat membantu memahami cara
pembuatan Sistem Point Of Sales ( POS ) Berbasis Android sebagai media yang
digunakan.

Buku ini sangat relevan bagi para pelaku bisnis atau tempat usaha yang ingin
meningkatkan efisiensi operasional waktu dan memanfaatkan teknologi terbaru dalam
bisnis mereka. Dengan membaca buku ini, pembaca dapat memperoleh pengetahuan
yang cukup mengenai Sistem Point Of Sales ( POS ) dalam penerapan pada bisnis.
Buku ini juga membantu pembaca dalam pengambilan keputusan yang lebih baik dan
tepat untuk mengelola bisnis dengan kemajuan teknologi sekarang.
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Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat
dan rahmat-Nya, saya dapat menyelesaikan buku ini. Penulisan buku merupakan
buah karya dari pemikiran penulis yang diberi judul “Membuat Sistem Point of Sales
Berbasis Android”. Saya menyadari bahwa tanpa bantuan dan bimbingan dari
berbagai pihak sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan karya ini. Oleh karena
itu, saya mengucapkan banyak terima kasih pada semua pihak yang telah membantu
penyusunan buku ini. Sehingga buku ini bisa hadir di hadapan pembaca.

Buku ini mencoba membahas tentang sistem Point of Sales (POS) dengan
metode rapid application development (RAD) berbasis android. Point of Sales (POS)
merupakan Sistem Kasir yang digunakan untuk melakukan transaksi penjualan
seperti di Restoran atau cafe, sistem ini bisa lebih dari sekedar transaksi jual beli ke
pelanggan, tetapi bisa mencakup sistem kasir dan gudang yang saling terintegrasi
melakukan pengelolaan data penjualan agar menghasilkan informasi sebagai tolak
ukur pengambilan keputusan terhadapat usaha.

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh
karena itu kritikk dan saran yang membangun sangat dibutuhkan guna
penyempurnaan buku ini. Akhir kata saya berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan
membalas segala kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga buku ini
akan membawa manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan.
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BAB
PENDAHULUAN

Pada Saat ini banyak wirausahawan dari berbagai kalangan baik itu anak
muda maupun para pekerja yang membuka usaha. Usaha-usaha yang dibuka juga
bervariatif mengikuti rencana dari wirausahawan, seperti kafe-kafe kecil, toko agen
ikan, toko sembako dan lain sebagainya. Dalam menjalankan usahanya perlu
dilakukan pendataan, sehingga segala jenis transaksi yang terjadi dapat diawasi dan
dilakukan pengecekan oleh petugas kasir maupun pemilik usaha. Proses pendataan
yang dilakukan secara manual dapat dilakukan, tetapi proses secara manual tersebut
memiliki banyak kekurangan yang nantinya dapat menyebabkan kerugian bagi
wirausahawan.

POINT OF SALES (POS) merupakan Sistem Kasir yang digunakan untuk
melakukan transaksi penjualan seperti di Restoran atau cafe, sistem ini bisa lebih dari
sekedar transaksi jual beli ke pelanggan, tetapi bisa mencakup sistem kasir dan
gudang yang saling terintegrasi melakukan pengelolaan data penjualan agar
menghasilkan informasi sebagai tolak ukur pengambilan keputusan terhadapat
usaha (Jaber et al., 2021), POINT OF SALES (POS) ini sangat penting pada
perusahaan, karena merupakan tempat di mana uang diterima dari pelanggan. Bagi
pemilik perusahaan uang yang diterima adalah sebagai indikator yang paling
mudah untuk para pemilik perusahaan mengukur pendapatan perusahaannya.

Usaha Agen ikan yang berlokasi di Jl. Pangeran Ratu, 15 ulu, pasar induk
jakabaring adalah salah satu perusahaan yang bergerak di bidang perdagangan, di
mana Agen ikan merupakan penyedia berbagai jenis ikan konsumsi yaitu ikan air
tawar dan ikan laut menu yang disediakan untuk semua kalangan terutama bagi
warga palembang yang berbelanja kebutuhan pokok.

Pada proses pemesanan melakukan pengelolaan data penjualan terhadap
pembeli, pemilik mencatat pada selembar kertas dengan format nama pembeli,
tanggal, nama produk ikan yang dibeli dan langsung menghitung total transaksi
keseluruhan produk menggunakan kalkulator sebagai alat bantu, selanjutnya
memberikan selembar kertas tersebut kepada pembeli sebagai bukti transaksi
pembelian. Permasalahan yang ada sekarang cukup sulitnya apabila produk yang



BAB
SISTEM YANG

DIGUNAKAN

A. Pengertian Sistem Informasi

Sistem adalah entitas atau satuan yang terdiri dari dua atau lebih
komponen atau subsistem (sistem yang lebih kecil) yang saling berhubungan dan
terkait untuk mencapai suatu tujuan (Tantra, 2012).

Sistem merupakan suatu bentuk integrasi antara satu komponen dan
komponen lain karena sistem memiliki sasaran yang berbeda untuk setiap kasus
yang terjadi di dalam sistem tersebut (Sutabri, 2012).

Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang
berhubungan bersama- sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk
menyelesaikan suatu sasaran tertentu (Jogianto, 2014).

Dari referensi diatas, penulis dapat menyimpulkan bahwa sistem adalah
suatu jaringan kerja dan prosedur-prosedur yang berhubungan dan
dikembangkan sesuai skema yang Terintegrasi seperti subsistem dan sistem
gabungan untuk mencapai suatu tujuan atau sasaran tertentu.

Informasi adalah data yang sudah diolah sehingga berguna untuk
pembuatan keputusan (Winarno, 2017).

Informasi adalah sekumpulan fakta (data) yang diorganisasikan dengan
cara tertentu sehingga mereka mempunyai arti bagi si penerima (Sutarman,
2012).

Informasi merupakan sistem yang ada di dalam suatu organisasi dimana
kebutuhan pengolah transaksi harian yang mendukung fungsi operasi organisasi
yang manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dengan
tujuan dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan laporan-laporan
yang diperlukan (Sutabri, 2012).

Dari referensi diatas, penulis dapat menyimpulkan bahwa informasi
adalah fakta atau hasil pengoalahan data yang mempunyai arti sehingga berguna
untuk pembuatan keputusan.



BAB
PERANCANGAN SISTEM

POINT OF SALES (POS)

A. Perancangan Sistem

Metode perancangan yang digunakan penulis dalam pembuatan Sistem
Informasi POINT OF SALES (POS) Pengelolaan Data Penjualan Ikan Berbasis
Android yaitu menggunakan metode perancangan terstruktur digunakan model
Unified Modelling Language dalam menampilkan gambaran dimulai dari Usecase
Diagram, Activity Diagram, dan Class Diagram. Perancangan sistem informasi
yang dilakukan pada relasi antar tabel, struktur pada database Entity Relationship
Diagram (ERD), dan tampilan antarmuka pada aplikasi diharapkan mampu
memberikan kemudahan kepada pengguna dalam memperoleh informasi yang
diharapkan.

1. Perancangan Use Case Diagram
Perancangan use case diagram pada sistem informasi POINT OF SALES
pengelolaan data penjualan ikan berbasis android pada Toko agen ikan pada
Gambar 4.1.
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BAB TAMPILAN SISTEM
POINT OF SALES
(POS)

Pada bab ini akan dijelaskan tentang implementasi pada Sistem Informasi
POINT OF SALES (POS) Pengelolaan Data Penjualan Ikan Berbasis Android yang
dibangun yaitu, mencakup perancangan perangkat lunak yang dirancang
menggunakan bahasa pemrograman Jawa, PHP, Basic for Android (B4A), dan
database MySQL. Adapun bentuk- bentuk perangkat lunak yang di
implementasikan terdiri dari implementasi antarmuka hak akses Pengelola,
Pembeli, Kasir, dan Gudang pada Sistem Informasi POINT OF SALES (POS)
Pengelolaan Data Penjualan Ikan Berbasis Android.

Pada bagian ini akan membahas tentang implementasi perangkat lunak yang
terdiri dari tampilan login, tampilan menu data user, tampilan menu kategori,
tampilan menu data produk, tampilan menu data pesanan, Tampilan menu cetak
laporan, tampilan menu laporan penjualan dan laporan keuangan dan Tampilan
Menu Utama yaitu dengan gambar sebagai berikut :
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