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Teknologi
endidi kan

Dalam buku ini, pembaca akan dibawa dalam sebuah perjalanan mendalam
mengenai peran teknologi dalam mengubah lanskap pendidikan saat ini. Bab pertama
memberikan pengantar yang kokoh tentang konsep dasar dan pentingnya teknologi
dalam pendidikan, Kemudian, bab-bab berkutnya menggali berbagai teknologi yang
telah memasuki ranah pendidikan dengan penerapan yang kian luas dan inovatif.

E-Leaming menjadi fokus pada bab kedua, mengulas bagaimana platform
online telah memperluas akses dan fleksibilitas pembelajaran. Sementara pada bab
ketiga dan keempat, pembaca akan diajak menjelajahi dunia pembelajaran yang
diperkaya oleh Augmented Reality dan Virtual Reality, memberikan pengalaman belajar
yang mendalam dan interakiif.

Pada bab kelima, penekanan diberikan pada pembelajaran yang didukung
oleh kecerdasan buatan (Adificial Intelligence), mengeksplorasi bagaimana Al dapat
menyesuaikan pembelajaran sesuai kebutuhan individu. Sementara bab keenam
memandang lebih jauh ke masa depan, menantang pembaca untuk memikirkan
peluang dan tantangan teknologl pendidikan yang akan datang.

Bab-bab selanjutnya mengeksplorasi aplikasi teknolagi yang semakin
mendominasi dalam pendidikan. Mulai dari Mobile Learning (bab ketujuh), yang
memanfaatkan kenyamanan dan mobilitas perangkat mobile, hingga pembelajaran
berbasis Social Media {bab kedelapan), yang memanfaatkan interaksi sosial untuk
mendukung proses pembelajaran.

Bab kesembilan dan kesepuluh menggali lebih dalam tentang bagaimana
Big Data dan Matural Language Processing telah mengubah cara kita melihat dan
menganalisis data dalam konteks pembelajaran, memberikan wawasan yang berharga
untuk meningkatkan efeldivitas pembelajaran.

Dengan demikian, buku ini tidak hanya mengeksplorasi ragam teknologi
yang mendorong transformasi dalam pendidikan, tetapi juga memperhatikan tantangan
dan peluang yang muncul seiring dengan perkembangan ini. Sebuah panduan yang
lengkap bagi mereka yang ingin memahami dan mengambil bagian dalam revolusi
teknologi dalam dunia pendidikan.
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KATA PENGANTAR

Teknologi dalam dunia Pendidikan merupakan suatu
keharusan yang tidak bisa dikesampingkan. Kompleksitas
kehidupan dalam konstelasi Pendidikan abad 21 menjadi
“terbantu” dengan kehadiran teknologi yang terus berevolusi
mengikuti kebutuhan hidup manusia. Atas dasar ini, teknologi
dalam Pendidikan harus dioptimalkan dalam rangka mencapai
tujuan Pendidikan itu sendiri.

Pembahasan mengenai teknologi Pendidikan sangat luas,
tidak hanya seputar praktis penggunaan instrumen dalam konteks
yang mutakhir, akan tetapi juga pada ranah ontologi dari teknologi
Pendidikan yaitu hal ikhwal terkait teknologi Pendidikan, yang
meliputi apa dan mengapa harus teknologi Pendidikan, sampai
pada berbagai bentuk teknologi Pendidikan yang fungsional dalam
menunjang berlangsungnya proses Pendidikan.

Dalam buku ini, akan disajikan hakikat dasar teknologi
Pendidikan berikut bentuk-bentuk teknologi Pendidikan yang
menjadi tren saat ini E-Learning, Pembelajaran berbasis Augmented
Reality, dan sebagainya yang bisa diaktualisasikan dalam berbagai
aktivitas pembelajaran.

Tujuan ditulis dan diterbitkannya buku ini untuk
memberikan wawasan dan gambaran terkait teknologi Pendidikan,
sehingga pada akhirnya nanti para pembaca terinspirasi untuk
menjelajahi lebih jauh, mengkreasi, dan mengoptimalkan teknologi
dalam dunia pendidikan. Semoga bermanfaat. Aamiin

Tim Penulis
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BAB PENGENALAN

TEKNOLOGI
PENDIDIKAN

A. Konsep Teknologi Pendidikan

Pada prinsipnya teknologi merupakan instrumen yang
digunakan untuk memudahkan manusia dalam beraktivitas.
Selain untuk memudahkan, berbagai pertimbangan menjadi
alasan mengapa teknologi ini digunakan, mulai dari efektivitas
sampai efisiensi. Teknologi bisa memangkas waktu yang
Panjang untuk menghasilkan sesuatu menjadi lebih singkat
sesuai yang diharapkan. Pengeluaran yang menjadi beban suatu
aktivitas bisa ditekan melalui penggunaan teknologi yang tepat.

Kemajuan teknologi terus meluas dan masuk ke semua
lini kehidupan, seperti halnya yang terjadi dalam dunia
Pendidikan. Tentunya ini merupakan kesempatan bagi seluruh
elemen Pendidikan untuk mengoptimalkan proses dan hasil
Pendidikan. Hampir diseluruh belahan bumi praktik
Pendidikan mendapatkan pengaruh yang besar dari
transformasi dan kecanggihan teknologi yang terus berevolusi
pada suatu tahap yang tidak diketahui batasannya, melaju
beriringan dengan kecerdasan berpikir umat manusia.

Dikutip dari berbagai sumber Teknologi pendidikan tidak
hanya merujuk pada teknologi material dan alat yang digunakan
dalam pengaturan pendidikan. Lebih dari itu, teknologi
pendidikan secara intrinsik terkait dengan aspek sosial, budaya,
ekonomi, dan politik masyarakat. Konsep ini menekankan
bahwa teknologi pendidikan tidak hanya merupakan alat netral
yang digunakan dalam cara yang baik dalam konteks
pendidikan, tetapi juga harus dipahami dalam konteks praktik
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E-LEARNING

Pendahuluan

Menurut Somnath (2019), di era internet ini, sistem
pendidikan mengalami kemajuan yang pesat. Industri
pendidikan mengalami perubahan besar yang ditandai dengan
pembelajaran digital/e-learning. Dengan e-learning, sistem
pendidikan mampu mengatasi hambatan stereotip tertentu,
sehingga meningkatkan pengalaman belajar dan tidak lagi
terikat oleh lokasi atau waktu serta besaran dana untuk
mempelajari hal-hal baru. Dulu seseorang guru/dosen haruslah
mempunyai buku untuk mempelajari sesuatu. Sekarang cukup
menpunyai mobile phone atau laptop atau komputer desktop
yang terhubung ke internet.

Menurut Somnath (2019), e-learning adalah “a platform
where anybody and everybody having an internet connected
device could join to learn various topics or enhance their skill
set.” e-learning merupakan pembelajaran yang menggunakan
teknologi elektronika untuk mengakses kurikulum pendidikan
di server komputer atau disebut di luar ruang kelas tradisional.
Biasanya e-learning mengacu pada kursus/perkuliahan,
program atau gelar yang disampaikan secara online.

Saat ini, menurut Somnath (2019) banyak lembaga
pendidikan mengembangkan perkuliahan yang terintegrasi
dengan kurikulum yang ada atau mengontrak pihak ketiga
untuk mengembangkan perkuliahan yang akan membantu
mahasiswa memahami topik melalui media audio visual
interaktif. Sebagai contoh untuk platform adalah Byju's dan
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PEMBELAJARAN
BERBASIS
AUGMENTED REALTY

Pendahuluan

Perkembangan teknologi yang semakin pesat,
memunculkan perubahan paradigma Pendidikan dan cara
manusia dalam menjalani kehidupan. Revolusi 4.0 dan Society
5.0 yang menjadi ciri di abad ini, memunculkan banyak inovasi
dalam segala sektor, diantaranya di sektor pendidikan.
Beriringan dengan itu maka diperlukan ide baru untuk
mengembangkan inovasi Pendidikan (Setiawan, 2019). Salah
satu inovasi baru yang telah mengubah cara kita melihat dan
mendalami pembelajaran adalah Augmented Reality atau realitas
tambahan. Dengan memadukan dunia fisik dengan elemen-
elemen virtual, augmented reality menawarkan pengalaman
belajar yang mendalam, imersif, dan interaktif.

Tulisan pada Bab ini akan membahas tentang Augmented
Reality yang kemudian biasa disingkat AR. Dalam dunia yang
terus berubah dan berkembang ini, AR menawarkan jendela ke
masa depan pendidikan yang inovatif, inklusif, dan berorientasi
pada siswa. Mari kita bersama-sama menjelajahi peran yang
semakin penting dari augmented reality dalam membentuk
pembelajaran yang relevan, inspiratif, dan berdaya guna bagi
generasi mendatang.

Pengertian Augmented Reality

Pangestu et al., 2019, menjelaskan bahwa Augmented
Reality (AR) adalah sebuah teknologi yang mampu
menggabungkan benda maya dua dimensi atau tiga dimensi ke
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BAB PEMBELAJARAN

BERBASIS VIRTUAL
REALITY

A. Pendahuluan

Virtual Reality (VR) merupakan teknologi digital dalam
bentuk piranti head-mounted display memanfaatkan stimuli
sensor visual dan pendengaran manusia, sehingga seseorang
yang menggunakannya seakan-akan berada pada situasi atau
keadaan lingkungan tertentu yang nyata, walaupun itu hanya
ilusi yang dibuat secara artifisial dengan perangkat lunak
tertentu. Dengan adanya teknologi VR ternyata bisa
dimanfaatkan untuk berbagai bidang salah satunya pendidikan.
Teknologi VR bisa diterapkan dalam hal pembelajaran siswa di
kelas, di sini siswa dapat memperoleh sensasi suasana belajar
yang berbeda dibanding pembelajaran konvensional, sehingga
siswa lebih bisa memahami dan lebih lama terekam di memori
tentang pengetahuan yang diajarkan.

Untuk lebih jauh mendalami VR dan penerapan untuk
pembelajaran, maka pada bab ini akan dijelaskan pertama kali
tentang makna istilah VR, beserta unit pendukung VR dan cara
kerjanya, kemudian penerapan VR khususnya di bidang
pendidikan, contoh penerapan VR di bidang pendidikan,
keterbatasan penggunaan VR, dan penutup.

B. Virtual Reality
Istilah Virtual Reality atau VR secara umum digunakan di
media popular untuk menjelaskan dunia imajiner yang hanya
ada di komputer atau pikiran manusia. Menurut kamus
Webster, VR adalah suatu lingkungan buatan yang dibuat
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PEMBELAJARAN
BERBASIS ARTIFICIAL
INTELLIGENCE

Pendahuluan

Di awal abad ke-21, kita menyaksikan evolusi teknologi
yang mengubah banyak aspek kehidupan manusia, salah
satunya adalah pendidikan. Di tengah transformasi ini, Artificial
Intelligence (Al), atau Kecerdasan Buatan, menjadi kata kunci
yang sering disebut-sebut. Al merujuk pada simulasi kecerdasan
manusia dalam mesin yang diprogram untuk belajar dan
menyelesaikan masalah. Kecerdasan ini dapat dilihat dalam
berbagai aplikasi, mulai dari sistem rekomendasi yang kita
gunakan setiap hari dalam layanan streaming hingga algoritma
yang kompleks yang memprediksi perubahan iklim.

Al dalam pendidikan mengacu pada pemanfaatan mesin
cerdas ini untuk mendukung proses belajar mengajar (Mumtaz,
Isna and Abadi, 2023). Teknologi ini menawarkan cara baru
untuk menyesuaikan pengalaman belajar, membuat pendidikan
lebih efektif, efisien, dan menarik bagi siswa dari segala usia.
Dengan kemampuan untuk mengolah dan menganalisis data
dalam jumlah besar, Al membantu pendidik dalam
mengidentifikasi kebutuhan belajar siswa secara individu,
menyediakan konten yang disesuaikan, dan meningkatkan hasil
belajar melalui metode yang lebih interaktif dan
responsive(Mumtaz, Isna and Abadji, 2023).

Melalui bab ini, pembaca akan mendapatkan pemahaman
yang mendalam tentang cara Al mengubah wajah pendidikan,
menawarkan solusi untuk tantangan lama sambil membuka
jalan bagi metode pembelajaran yang inovatif dan inklusif. Dari
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BAB TANTANGAN DAN
PELUANG
TEKNOLOGI
PENDIDIKAN

A. Pendahuluan

Teknologi telah menjadi bagian yang tidak terpisahkan
dari kehidupan sehari-hari, merevolusi berbagai sektor
termasuk pendidikan (Leahy et al., 2019; Marin and Prioteasa,
2020; Oke and Fernandes, 2020). Teknologi pendidikan
bertujuan untuk upgrade sistem pendidikan dengan
memanfaatkan  teknologi untuk memperbaiki  proses
pembelajaran serta meningkatkan efektivitas dan efisiensi pada
sistem pendidikan (Lee et al., 2022; Rahmati et al., 2021). Oleh
karena itu, adaptasi dengan perkembangan teknologi bukan lagi
sebuah pilihan, melainkan sebuah keharusan. Perkembangan ini
tidak hanya mengubah cara kita mengajar dan belajar tetapi juga
secara mendasar mengubah paradigma pendidikan itu sendiri.

Pentingnya adaptasi ini terletak pada dua faktor utama.
Pertama, teknologi menyediakan sarana dan sumber daya yang
dapat meningkatkan efektivitas pengajaran dan pembelajaran.
Dari penggunaan aplikasi interaktif hingga platform
pembelajaran online, teknologi membuka pintu untuk metode
pengajaran yang lebih kreatif dan menarik, dan memungkinkan
pembelajaran yang lebih dipersonalisasi dan fleksibel (Niu and
Wu, 2022; Singh and Thurman, 2019). Kedua, pergeseran ke arah
masyarakat yang berbasis pengetahuan menuntut kemampuan
untuk terus belajar dan beradaptasi dengan perkembangan
teknologi (Konno and Schillaci, 2021). Sebagai pendidik, kita
tidak hanya mengajarkan fakta atau keterampilan, namun juga
mengajarkan para pelajar mengenai cara belajar, berpikir kritis,
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PEMBELAJARAN
BERBASIS MOBILE
LEARNING

Pendahuluan

Pembelajaran seluler mengacu pada penggunaan
perangkat genggam dan seluler, seperti ponsel cerdas, laptop,
dan tablet, atau teknologi informasi. Dalam pengembangan
pembelajaran, mobile learning dianggap sebagai bagian dari e-
learning dan secara otomatis dimasukkan ke dalam
pembelajaran jarak jauh. Fitur terpenting yang diperlukan suatu
perangkat pembelajaran mobile antara lain adalah kemampuan
untuk terhubung dengan perangkat lain terutama komputer,
menampilkan informasi pembelajaran, dan memungkinkan
komunikasi dua arah antara guru dan siswa. (Roziqgin et al.,
2021).

Mobile learning merupakan model pembelajaran teknologi
yang memungkinkan siswa mengakses materi pembelajaran,
panduan, dan aplikasi terkait pembelajaran tanpa terikat
batasan waktu dan lokasi. Pembelajaran seluler, yang
menggunakan perangkat seluler untuk membantu proses
pembelajaran, memberikan kesempatan kepada siswa untuk
terlibat secara mandiri dengan konten yang belum mereka
pahami, kapan pun, di mana pun. Hal ini tentunya akan
memberikan pengalaman belajar yang unik bagi siswa (Sakti &
Arief, 2023).



DAFTAR PUSTAKA

Kusuma Wardhani, D. & Sri Latifah, dan. (2021).
PENGEMBANGAN MOBILE LEARNING BERBASIS
SMART APPS CREATOR SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN FISIKA.

Mulyati, R., Sari, M., & Priatna, N. (2020). Biormatika : Jurnal ilmiah
fakultas keguruan dan ilmu pendidikan Model-Model
Pembelajaran di Era Revolusi Industri 4.0 (E-Learning, M-
Learning, AR-Learning dan VR-Learning). 6(1), 107-115.
https:/ /doi.org/10.35569

Ninghardjanti, P., Dirgatama, M. P. C. H. A., & Wirawan, M. P. A.
W. (2021). Pembelajaran Multimedia Berbasis Mobile
Learning. CV Pena Persada.

Rozigin, M. K., Mansur, H., & Mangkurat, U. L. (2021).
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE
LEARNING BERBASIS ANDROID UNTUK MATA
PELAJARAN SENI BUDAYA KELAS VII DI SMP. In Journal
of Instructional Technology J-INSTECH (Vol. 2, Issue 2).

Sakti, R., & Arief, M. (2023). Meningkatkan Hasil Belajar Peserta
Didik Melalui Media Pembelajaran Berbasis Mobile Learning
Menggunakan Ispring Suite 9. Jurnal Ilmiah Kependidikan,
10(1), 24-38. https:/ /doi.org/10.30998 / xxxxx

Sari Muchlis, L., & Kasma Putra, F. (n.d.). Development of Mobile
Learning Based-Interactive Multimedia in Programming
Language Class at STAIN Batusangkar.
http:/ /ecampus.iainbatusangkar.ac.id / ojs/index.php/takdi
b/index

Warsita, B. (2018). MOBILE LEARNING SEBAGAI MODEL
PEMBELAJARAN YANG EFEKTIF DAN INOVATIF. Jurnal
Teknodik, 14(1), 062-073.
https:/ /doi.org/10.32550/ teknodik.v14i1.452

117



BAB

A.

118

PEMBELAJARAN
BERBASIS SOCIAL
MEDIA

Pengertian Pembelajaran Berbasis Social Media
Perkembangan pesat dalam bidang teknologi dan
informasi telah membuka berbagai pilihan, kebutuhan, dan
preferensi bagi individu. Salah satu fenomena yang muncul
adalah eksistensi individu dalam ranah maya atau virtual. Salah
satu cara untuk mengekspresikan eksistensi manusia adalah
melalui partisipasi dalam beragam platform media sosial.
Berbagai platform seperti Facebook, Instagram, Twitter, LinkedIn,
Path, WhatsApp, Line, dan sebagainya telah menjadi tempat bagi
individu untuk membangun eksistensi para pengguna teknologi
masa kini. Guna keperluan yang berkaitan dengan penelitian
dan publikasi ilmiah, terdapat platform khusus seperti
ResearchGate, Orchid, dan Academia. Begitupun dalam proses
pembelajaran sudah banyak platform yang bisa digunakan
melalui social media (Krismanto, 2022; Mendoza, 2022).
1. Pengertian Pembelajaran
Pembelajaran  memiliki variasi definisi yang
didiskusikan oleh akademisi dari berbagai disiplin ilmu
seperti psikologi, pendidikan, dan ilmu kognitif. Jean Piaget
menggambarkan pembelajaran sebagai "proses konstruktif
yang melibatkan pengorganisasian informasi dan
pengalaman ke dalam struktur kognitif yang ada". Seorang
ahli psikologi behavioristik, B.F. Skinner, mengartikan
pembelajaran sebagai "perubahan tingkah laku yang relatif
permanen yang terjadi sebagai hasil dari pengalaman". Lev
Vygotsky memandang pembelajaran sebagai "proses sosial di
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Konsep Big Data dalam Teknologi Pendidikan

Teknologi pendidikan adalah suatu komunikasi yang
sangat pesat yang dimanfaatkan dalam pendidikan, adapun
dalam berkomunikasi yang diutamakan adalah media
komunikasi yang berupa alat-alat teknologi atau disebut
“hardware”.  Teknologi  pendidikan = mengacu  pada
pengembangan, penerapan, dan penilaian sistem-sistem,
tekhnik dan alat bantu untuk memperbaiki dan meningkatkan
proses belajar manusia. Jadi teknologi pendidikan merupakan
gabungan antara software dan hardware. Software antara lain
menganalisis dan mendesain urutan atau langkah-langkah
belajar berdasarkan tujuan yang ingin dicapai dengan metode
penyajian yang serasi serta penilaian keberhasilannya.

Big data adala konsep pengelompokan atau
pengumpulan data dalam skala besar, yang terdiri dari berbagai
macam data, meliputi data terstruktur, semi terstruktur dan data
tidak terstruktur (Purwanto, 2023). Big data dalam sektor
pendidikan di Indonesia dapat ditelusuri melalui program
transformasi digital Pendidikan, program ini sebagai upaya dari
pemerintah untuk mendorong digitalisasi berbasis website yang
dapat diakses oleh publik untuk mencari informasi dalam
lingkup pendidikan sampai informasi data diri yang melekat
dengan lembaga pendidikan tersebut. Saat ini big data di
Indonesia dinilai optimis dalam membantu program digitalisasi
pendidikan. Mulai peluncuran system pokok sampai perguruan
tinggi, system pokok lembaga akreditasi, system pelaporan
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A. Pengertian Natural Language Processing

Dalam perkembangan teknologi saat ini, Al sudah
menjadi sesuatu yang sangat populer serta menjadi alat bantu
dalam melakukan aktivitas yang dilakukan oleh manusia.
Pemanfaatan Al juga banyak digunakan sebagai alat bantu
dalam aktivitas pembelajaran yang dilakukan baik oleh
pendidik atau peserta didik. Tujuannya tentu sebagai upaya
untuk mempermudah proses pembelajaran dan mengatasi
keterbatasan yang selama ini ditemukan ketika proses
pembelajaran tersebut dilakukan secara konvensional.

Dalam aktivitas pembelajaran, terlebih diera teknologi
seperti saat ini, penggunaan Al untuk meningkatkan kualitas
serta hasil dari tujuan pembelajaran semakin variatif. Hal ini
tentu berdampak terhadap munculnya berbagai kemudahan
untuk mengakses sumber-sumber belajar yang relevan dengan
karakteristik serta minat individu.

Salah satu Al yang digunakan untuk aktivitas
pembelajaran adalah Natural Language Processing (NLP). NLP
ialah sebuah mesin yang yang memiliki kemampuan membaca,
mengerti, dan mengartikan bahasa manusia. (Apriliani,
Handayani and Saputra, 2023)

Sementara (Yunefri, Fadrial and Sutejo, 2021)
mengartikan NLP sebagai salah satu Al dan lingiustik yang
masuk dalam rumpun Ilmu Komputer yang berkaitan dengan
interaksi bahasa alami manusia dengan komputer.
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GLOSARIUM

Digital : Digital adalah istilah yang merujuk pada
penggunaan teknologi komputer dan
informasi yang menggunakan representasi
simbol-simbol diskrit atau angka untuk
menyimpan, mengirimkan, dan memproses
data

Hands-on : Pelatihan efektif dalam teknologi harus
menekankan pada integrasi hands-on,
memastikan bahwa guru tidak hanya belajar
tentang teknologi tetapi juga bagaimana
mengaplikasikannya secara praktis dalam
pengajaran mereka.

ICT : Istilah yang mengacu pada penggunaan
teknologi komunikasi dan informasi dalam
berbagai konteks, termasuk pendidikan,
bisnis, dan kehidupan sehari-hari

Instagram : Platform media sosial yang memungkinkan
pengguna untuk berbagi foto dan video, serta
berinteraksi dengan pengikut dan pengguna
lain.

Konstruktivis ~ : teori pembelajaran yang menekankan bahwa
siswa aktif secara mental membangun
pemahaman baru mereka sendiri berdasarkan
pengalaman, pengetahuan sebelumnya, dan
interaksi dengan lingkungan mereka.

LLMS : Sistem yang digunakan untuk mengelola,
mendistribusikan, dan melacak pembelajaran
online.
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Modeling,
Mentoring,
Coaching

Social Media

Tik Tok

Twitter

Virtual

VR

Youtube
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Metode ini penting dalam pelatihan teknologi,
di mana guru dapat belajar dari contoh,

: mendapatkan bimbingan, dan dukungan

langsung dalam mengintegrasikan teknologi
ke dalam pengajaran mereka.

Platform online yang memungkinkan

: pengguna untuk berbagi, berinteraksi, dan

berbagi konten dengan orang lain.

Platform media sosial yang memungkinkan

: pengguna untuk membuat dan berbagi video

pendek.

Platform media sosial yang memungkinkan

: pengguna untuk berbagi pemikiran dan

berbicara dengan orang lain melalui tweet.

~ Proses pembelajaran yang dilakukan secara
" online melalui platform digital atau internet.

Teknologi yang menciptakan lingkungan

: yang tampak real dan interaktif tanpa harus

berada di lokasi fisik.

Platform  video berbasis web yang

: memungkinkan pengguna untuk menonton,

berbagi, dan menciptakan konten video.
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