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BAB
GEOSITE

KALDERA TOBA

Pada sidang ke-209 Dewan Eksekutif UNESCO di Paris,
Prancis tanggal 7 Juli 2020, Kaldera Toba telah resmi
ditetapkan menjadi anggota UNESCO Global Geopark (UGG)
dengan tanggal akreditasinya berlaku sejak 10-07-2020
hingga 09-07- 2024. Kaldera Toba diakui merupakan
bentukan letusan dahsyat gunung berapi sekitar 75.000 tahun
lalu. Danau Toba merupakan danau vulkanik terbesar di
dunia dengan rata-rata kedalaman 505m, panjang 87km, dan
lebar 27km. Danau ini berada pada ketinggian 904m di atas
permukaan laut.

Sejak Kaldera Toba ditetapkan menjadi anggota Unesco
Global Geopark (UGG), belum dilakukan dilakukan penataan
mengenai informasi penyambutan selamat datang (welcome
greeting) ke 16 geosite Kaldera Toba yang bermanfaat baik
untuk memperkenalkan kepada masyarakat luas bahwa ada
geosite di sekitar mereka maupun untuk menyambut
masyarakat pendatang untuk datang berkunjung ke geosite-
geosite itu.

Kebanyakan geosite terdiri atas lebih dari satu geopoin
yang letaknya agak berjauhan dan latar belakang wacana

rakyatnya pun berbeda secara kultural. Informasi geografis
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BAB

PENGEMBANGAN
PERANGKAT LUNAK
DENGAN METHODOLOGI
SCRUM

Agile adalah software development sekelompok
metode pengembangan perangkat lunak yang dilakukan
secara berulang dan bertahap. Model Agile mencakup
serangkaian metode yang terdiri dari Scrum, Crystal Clear,
Extreme  Programming  (XP),  Adaptive  Software
Development (ASD), Feature Driven Development (FDD),
dan Metode Dynamic Systems Development (DSDM) Crystal,
Lean Software Development dan lain-lain (Kumar & Bhatia,
2012). Adanya model ini diharapkan jika terdapat kebutuhan
sistem yang berubah dari luar seperti terdapat kebutuhan
sistem yang tidak sesuai dari permintaan, maka perubahan

tersebut perlu dianalisis kembali.



BAB
PEMBUATAN
PRODUCT BACKLOG

Tahapan awal pada implementasi metode SCRUM
adalah membuat product backlog dengan menentukan
kebutuhan sistem yang didasarkan kepada keinginan serta
prioritas dari user nantinya. Daftar kebutuhan ini dibutuhkan

agar sistem yang dihasilkan nantinya sesuai dengan harapan

pengguna. Berikut adalah backlog dari fitur yang
dibutuhkan.
Tabel 3. 1 Daftar Product Backlog
) Perkiraan
Kepentingan )
No| Backlog Waktu Testing
(1-100) .
(hari)

1. | Pembuatan 100 2 Membuat
Fungsional diagram
Sistem UML sistem
Umum seperti
(UML) usecase,

sequence,
dan class
diagram




BAB

SPRINT
BACKLOG

Tahapan berikutnya ialah melakukan sprint yang dapat

ditentukan dari urutan kebutuhan pada tabel product

backlog. Untuk tahap ini terdapat tiga proses sprint yang

akan dilakukan pertimbangan beberapa faktor seperti

fitur/kebutuhan, task, dan estimasi waktu yang dibutuhkan.

Berikut adalah rancangan dari tahapan scrum event untuk

setiap proses sprint.

Sprint backlog untuk proses sprint pertama :

Tabel 4. 1 Sprint Baglog untuk Sprint 1

Usecase Diagram
Perancangan Class

diagram

Perkiraan
No Backlog Task Waktu
(hari)
1 [ Pembuatan System 2
Fungsional Requirement
Sistem Umum Spesification (SRS)
(UML) Perancangan
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BAB
PERANCANGAN DAN

IMPLEMENTASI
APLIKASI

Analisa, perancangan, dan impelementasi aplikasi
adalah fase sprint, yaitu pembuatan sistem yang didasari dari
product backlog dan sprint backlog yang telah disepakati
sebelumnya.

Padabab sebelumnya dijelaskan bahwa sprint baglog di
bagi menjadi 3 cirle sprint yang akan dijelaskan di masing-
masing subbab berikut.

20



BAB
SPRINT

PERTAMA

Sprint pertama terdapat lima sprint backlog yang akan
dikerjakan yaitu: Pembuatan Fungsional Sistem Umum, Fitur
Menampilkan Halaman Utama/ Dashboard, Fitur Login, Fitur
Ganti Password, Fitur Dashboard Admin.

21



BAB
FUNGSIONAL

SISTEM UMUM

Fungsional sistem umum yang akan dibuat adalah:
daftar sistem requirement spesification, usecase diagram,
class diagram, dan entitas relasional diagram (erd).

Spesifikasi kebutuhan fungsional maupun non-
fungsional sistem umum seperti diperlihatkan pada tabel 7.1

dibawah ini.

Tabel 7. 1 Daftar System Requirement Spesification
SRS -
ID

F-01 | User dapat melihat halaman utama

Keterangan

EF-02 Admin dapat login

F-03 | Admin dapat menggganti password

F-04 | Admin dapat mengelola profil admin

F-05 | Admin dapat mengelola geosite

F-06 | Admin dapat mengelola data geolokasi

F-07 | Admin dapat mengelola data geoJson

F-08 | Admin dapat mengelola deskripsi bahasa

indonesia

F-09 | Admin dapat mengelola deskripsi bahasa inggris
NF-01 | Sistem mudah digunakan

22



BAB
USECASE

DIAGRAM

Setelah menjelaskan kebutuhan sistem maka akan
dijelaskan aktor yang terlibat dalam aplikasi ini seperti pada
tabel 8.1.

Tabel 8. 1 Aktor yang Terdapat di Aplikasi Web
Aktor Deskripsi

User | user adalah pengguna yang bisa mengakses

halaman website

Admin | Pengguna yang memiliki wewenang untuk

konfigurasi sistem

Deskripsi  usecase = menggambarkan kebutuhan
fungsional sistem, kemudian dibuat skenario (flow of event)

yang menggambarkan urutan skenario.

Tabel 8. 2 Deskripsi Usecase Aplikasi

ID Nama Usecase Deskripsi
UC-01 | Halaman Mengelola halaman utama
Utama aplikasi web
UC-02 | Login Melakukan autentifikasi user
sebagai anggota atau admin

24



BAB
MENAMPILKAN

HALAMAN UTAMA

Ada beberapa tahapan yang dilakukan untuk dapat

menampilkan halaman Utama:

A. Skenario UC01 —-Halaman Utama

Sekenario usecase halaman utama dijelaskan pada

tabel 9.1.

Tabel 9. 1 Skenario Usecase Halaman Utama

Nama Usecase  : Halaman Utama

Aktor : User, Admin

Pre-Condition : User, admin membuka browser
Post-Codition : 1. User, Admin melihat tampilan

halaman utama
2. Sistem menampilkan halaman

sesuai aksi user dan admin

Skenario Normal

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memasukkan url:

https://www.toba.lmp.web.id

27



BAB

10

Fitur sprint pertama berikutnya adalah login. Login

LOGIN

digunakan oleh wuser yang mempunyai akses untuk
mengelola data yang ditampilkan di halaman utama. Ada

beberapa bagian untuk membuat fitur login yaitu:

A. Skenario Usecase UC02 - Login
Skenario usecase login dapat dilihat pada tabel 10.1.

Tabel 10. 1 Skenario Usecase Login

Nama Usecase  : Login
Aktor : Admin
Pre-Condition : Admin telah memasuki halaman
login
Post-Codition : 1. Admin berhasil login ke sistem.
2. Sistem menampilkan halaman
dashboard admin.
Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memasukkan
username dan
password

30



BAB
GANTI

11 PASSWORD

Menu ganti password terdapat di dashboard admin di
bagian kanan atas. Ketika diklik foto admin, maka akan
muncul menu ganti password dan logout seperti pada
gambar 10.4, ketika ganti password di klik maka akan muncul
form ganti password seperti pada gambar 11.1. Ada beberapa

bagian untuk membuat fitur ganti password yaitu:

A. Skenario Usecase 03 — Ganti Password

Nama Usecase  : Ganti Password

Aktor : Admin

Pre-Condition : Admin telah memasuki halaman
login

Post-Codition : Password Admin sudah berubah

menjadi password baru

Skenario Normal
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu ganti

password

2. Menampilkan form ganti

password

36



BAB
SPRINT

1 2 KEDUA

Setelah selesai sprint pertama, maka selanjutnya
dilakukan sprint kedua yaitu pembuatan Fitur kelola Admin,
Fitur kelola Geosite, dan Fitur Data GeolL.okasi.

42



BAB

FITUR KELOLA

13

ADMIN

Fitur kelola admin adalah fitur untuk menambah,

mengedit, dan menghapus admin. Data admin disimpan

dalam tabel user seperti pada tabel 10.2 di atas. Beberapa

diagram dan tabel yang digunakan yaitu:

A. Skenario Usecase UC04 — Mengelola Admin
Skenario kelola admin dapat dilihat pada tabel 13.1.

Tabel 13. 1 Skenario Usecase Kelola Admin

Nama Usecase

: Mengelola user

Aktor

: Admin

Pre-Condition

: Admin telah login,

Admin telah masuk pada halaman
Admin

Post-Codition

: Admin berhasil menambah,

menghapus, mengubah admin

Skenario

Normal (menambah user)

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Memilih menu

kelola admin

43



BAB
FITUR KELOLA

1 4 GEOSITE

Fitur kelola geosite adalah fitur untuk menampilkan,
menambah, mengubah, dan menghapus geosite. Kaldera toba
saat ini terdiri dari 13 geosite dan 33 geopoin. Yang disimpan
dalam fitur ini adalah daftar semua geosite berjumlah 13
buah. Analisa, perancangan, dan impelementasi fitur kelola

geosite adalah seperti berikut ini:

A. Skenario Usecase UC05 — Kelola Geosite
Skenario kelola admin dapat dilihat pada tabel 14.1.

Tabel 14. 1 Skenario Kelola Geosite

Nama Usecase  : kelola geosite
Aktor : Admin
Pre-Condition : Admin telah login,

Admin telah masuk pada halaman
Admin

Post-Codition : Admin berhasil menambah,

mengubah, dan menghapus geosite

49



BAB
FITUR DATA

15 GEOLOKASI

Fitur data geolokasi adalah fitur untuk menampilkan,
menambah, mengubah, dan menghapus data geolokasi.
Kaldera toba saat ini terdiri dari 33 geopoin, 12 diantaranya
adalah geolokasi. Fitur data geolokasi menyimpan daftar
semua geolokasi berjumlah 12 buah data. Analisa,
perancangan, dan impelementasi fitur data geolokasi adalah
seperti berikut ini:

A. Skenario Usecase UC06 — Data Geolokasi
Skenario kelola admin dapat dilihat pada tabel 15.1.

Tabel 15. 1 Skenariu Usecase Data Geolokasi

Nama Usecase  : data geolokasi

Aktor : Admin

Pre-Condition : Admin telah login,
Admin telah masuk pada halaman
Admin

Post-Codition : Admin berhasil menambah,

mengubah, dan menghapus data

geolokasi
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BAB
SPRINT

1 6 KETIGA

Sprint ketiga terdapat tiga sprint backlog yang akan
dikerjakan yaitu: Fitur Data GeoJson, Fitur Deskripsi Bahasa

Indonesia, dan Fitur Deskripsi Bahasa Inggris.

67



BAB
FITUR DATA

1 7 GEOJSON

Fitur data geoJson adalah fitur untuk menampilkan,
menambah, mengubah, dan menghapus data geoJson.
Kaldera toba saat ini terdiri dari 33 geopoin, 21 diantaranya
adalah desa yang hanya bisa di markup menggunakan
geoJson. Fitur data geoJson menyimpan daftar semua geoJson
berjumlah 21 buah data. Analisa, perancangan, dan

impelementasi fitur data geoJson adalah seperti berikut ini:

A. Skenario Usecase UC07 — Data Geojson
Skenario kelola admin dapat dilihat pada tabel 17.1.

Tabel 17. 1 Skenariu Usecase Data Geojson

Nama Usecase  : data geoJson
Aktor : Admin
Pre-Condition : Admin telah login,

Admin telah masuk pada halaman
Admin

Post-Codition : Admin berhasil menambah,

mengubah, dan menghapus data

geoJson
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FITUR DESKRIPSI

1 8 BAHASA INDONESIA

Fitur deskripsi bahasa indonesia adalah fitur untuk
menampilkan, menambah, mengubah, dan menghapus data
deskripsi dari 33 geopoin. Data deskripsi dalam bahasa
indoensia terdiri dari deskripsi singkat, aspek geologi, aspek
budaya, dan aspek biologi dari setiap geopoin yang terdapat
di kaldera toba. Fitur deskripsi bahasa indonesia menyimpan
daftar semua 33 geopoin. Analisa, perancangan, dan
impelementasi deskripsi bahasa indonesia adalah seperti

berikut ini:

A. Skenario Usecase UC08 — Deskripsi Bahasa Indonesia
Skenario kelola admin dapat dilihat pada tabel 18.1.

Tabel 18. 1 Skenariu Usecase Deskripsi Bahasa Indonesia

Nama Usecase  : deskripsi bahasa indonesia
Aktor : Admin
Pre-Condition : Admin telah login,

Admin telah masuk pada halaman
Admin
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FITUR DESKRIPSI

1 9 BAHASA INGGRIS

Fitur deskripsi bahasa inggris adalah fitur untuk
menampilkan, menambah, mengubah, dan menghapus data
deskripsi dari 33 geopoin. Data deskripsi dalam bahasa
indoensia terdiri dari deskripsi singkat, aspek geologi, aspek
budaya, dan aspek biologi dari setiap geopoin yang terdapat
di kaldera toba. Fitur deskripsi bahasa inggris menyimpan
daftar semua 33 geopoin. Analisa, perancangan, dan
impelementasi deskripsi bahasa inggris adalah seperti berikut

ini:

A. Skenario Usecase UC09 — Deskripsi Bahasa Inggris
Skenario kelola admin dapat dilihat pada tabel 19.1.

Tabel 19. 1 Skenariu Usecase Deskripsi Bahasa Inggris

Nama Usecase  : deskripsi bahasa inggris
Aktor : Admin
Pre-Condition : Admin telah login,

Admin telah masuk pada halaman
Admin
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2 O KESIMPULAN

Geosite adalah situs atau lokasi yang memiliki
signifikansi geologis, yakni jejak rekaman penting tentang
sejarah bumi, biasanya berupa batu cadas atau pasir, yang
bisa menjelaskan perkembangan kebumian dan alam
(geologi), keberagaman hayati (biologi) serta keunikan
budaya (kultur) dari zaman purba hingga sekarang.

Sejak Kaldera Toba ditetapkan menjadi anggota Unesco
Global Geopark (UGG), belum dilakukan dilakukan penataan
mengenai informasi penyambutan selamat datang (welcome
greeting) ke 16 geosite Kaldera Toba yang bermanfaat baik
untuk memperkenalkan kepada masyarakat luas bahwa ada
geosite di sekitar mereka maupun untuk menyambut
masyarakat pendatang untuk datang berkunjung ke geosite-
geosite itu.

Salah satu cara untuk mempermudah akses informasi
adalah dengan mengembangkan aplikasi berbasis web.
Dalam hal ini, aplikasi yang dibutuhkan adalah aplikasi yang
dapat menampilkan informasi deskripsi geografis dan
wacana rakyat tentang 16 geosite (33 geopoin) Kaldera Toba
sebagai destinasi wisata di Kawasan Danau Toba dalam

bahasa Indonesia dan bahasa Inggris baik untuk wisatawan
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