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Buku ini menguraikan secara mendalam penerapan metode Waterfall dalam
pengembangan aplikasi koperasi, sebuah metode yang telah terbukti efektif dalam
proyek-proyek pengembangan perangkat lunak. Bab ini menjelaskan dasar-dasar
metode Waterfall tahapan metode ini masih relevan dan digunakan dalam berbagai
proyek pengembangan perangkat lunak saat ini. Buku ini memperkenalkan konsep
koperasi dan kebutuhan spesifik dari aplikasi koperasi. Analisis kebutuhan mencakup
fungsi-fungsi penting seperti manajemen anggota, pembayaran, pembukuan, dan
laporan keuangan.

Fase pertama dari metode Waterfall, yaitu analisis kebutuhan dan desain sistem. Buku
ini memberikan panduan langkah demi langkah untuk mengidentifikasi kebutuhan
pengguna dan mendesain sistem yang memenuhi kebutuhan tersebut. Diagram-
diagram seperti DFD (Data Flow Diagram) dan ERD (Entity-Relationship Diagram)
digunakan untuk memvisualisasikan desain. Buku ini dilengkapi dengan contoh kode,
interface tampilan, template dokumen, dan referensi tambahan untuk membantu
pembaca menerapkan metode Waterfall dalam proyek mereka sendiri.

"Metode Waterfall pada Aplikasi Koperasi” dirancang untuk membantu pengembang
perangkat lunak, manajer proyek, dan pemilik koperasi memahami dan menerapkan
metode Waterfall dalam pengembangan aplikasi koperasi. Buku ini menyediakan alat
dan pengetahuan yang diperlukan untuk merancang, mengembangkan, dan
memelihara sistem koperasi yang efektif dan efisien.

|7

ISBN 878-623-516-018-1

786235 " 160191

© 0858 5343 1992 I |
cureka © eurekamediaaksara@gmail.com

@ JLBanjaran RT.20 RW10
Bojongsari - Purbalingga 53362




PENERAPAN METODE WATERFALL
UNTUK APLIKASI KOPERASI

Dr. Ahmad Musyafa, M.Kom.

///E

cvureka
media akrsara

PENERBIT CV.EUREKA MEDIA AKSARA



PENERAPAN METODE WATERFALL UNTUK APLIKASI
KOPERASI

Penulis : Dr. Ahmad Musyafa, M.Kom.
Desain Sampul : Ardyan Arya Hayuwaskita
Tata Letak : Ayu May Lisa

ISBN : 978-623-516-019-1

Diterbitkan oleh : EUREKA MEDIA AKSARA, JULI 2024
ANGGOTA IKAPI JAWA TENGAH
NO. 225/JTE/2021

Redaksi:

Jalan Banjaran, Desa Banjaran RT 20 RW 10 Kecamatan Bojongsari
Kabupaten Purbalingga Telp. 0858-5343-1992

Surel : eurekamediaaksara@gmail.com

Cetakan Pertama : 2024

All right reserved

Hak Cipta dilindungi undang-undang

Dilarang memperbanyak atau memindahkan sebagian atau seluruh
isi buku ini dalam bentuk apapun dan dengan cara apapun,
termasuk memfotokopi, merekam, atau dengan teknik perekaman
lainnya tanpa seizin tertulis dari penerbit.

ii



KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa
atas segala rahmat dan karunia-Nya sehingga buku yang berjudul
"Metode Waterfall pada Aplikasi Koperasi" ini dapat diselesaikan
dengan baik. Buku ini hadir sebagai panduan komprehensif bagi
para pengembang perangkat lunak, manajer proyek, dan pemilik
koperasi yang ingin memahami dan menerapkan metode Waterfall
dalam pengembangan aplikasi koperasi. Buku ini terdiri dari 4 bab
yaitu: 1 Pendahuluan, 2 Analisa Perancangan Sistem, 3 User
Interface, 4 Model Pembelajaran Social Family.

Metode Waterfall, yang dikenal sebagai salah satu
pendekatan paling klasik dalam rekayasa perangkat lunak,
memiliki struktur yang sistematis dan terorganisir. Dengan tahapan
yang jelas mulai dari analisis kebutuhan hingga pemeliharaan,
metode ini menawarkan kerangka kerja yang solid untuk
mengembangkan aplikasi yang andal dan efektif. Buku ini
dirancang untuk menguraikan setiap langkah dalam proses
Waterfall, dengan fokus khusus pada kebutuhan dan tantangan
yang dihadapi oleh koperasi. Kami menyadari bahwa setiap
koperasi memiliki kebutuhan dan karakteristik yang unik. Oleh
karena itu, dalam buku ini, kami tidak hanya membahas teori-teori
dasar, tetapi juga menyajikan studi kasus nyata dan contoh praktis
yang relevan. Harapan kami, pembaca dapat memperoleh wawasan
yang mendalam serta keterampilan praktis untuk menerapkan
metode Waterfall dalam konteks mereka sendiri.

Disamping itu buku ini masih jauh dari sempurna. Oleh
karena itu, kami sangat terbuka terhadap saran dan kritik
konstruktif dari para pembaca demi perbaikan di masa mendatang.
Semoga buku ini dapat memberikan manfaat yang besar dan
menjadi referensi yang berguna bagi semua pihak yang terlibat
dalam pengembangan aplikasi koperasi. Selamat membaca, dan
semoga sukses selalu

Pamulang, 26 Mei 2024
Penulis

iii



DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR.....teetientientnrentssestsnesssssssessssessssessssesssssens iii
DAFTAR ISL....unoiiiiieiieiceiinnicnscessessssessssssssssssssssssssesssessans iv
BAB1 PENDAHULUAN .....coiiviintiinteenteestesnssessssesssessssessssssnssens 1

AL KOPEIaSI ..ot 1

B. Sistem Informasi Berbasis Web.........c..ccccocccecininninne. 4

C. Bahasa Pemprograman.............cccoccceeeviienininninninnencns 5
BAB 2 ANALISA PERANCANGAN SISTEM.......ccvueerueenvenenss 14
BAB 3 USER INTERFACE.........iienieenininecnnieennesessesessssees 29
BAB 4 MODEL PEMBELAJARAN SOCIAL FAMILY ........cccu.u.. 46
DAFTAR PUSTAKA.....ueetenntenntienteessessssssssnsssssssssssssssssenss 213
TENTANG PENULIS.........coeereteteteteinisenensessessessssessssssssssens 215

iv



BAB
PENDAHULUAN

A. Koperasi
Koperasi adalah sebuah organisasi ekonomi yang dimiliki

dan dioperasikan oleh orang-orang demi kepentingan bersama.
Prinsip dasar dari koperasi adalah asas kekeluargaan dan gotong
royong, di mana setiap anggota memiliki hak suara yang sama
dalam pengambilan keputusan, terlepas dari jumlah saham yang
dimiliki. Koperasi berfungsi untuk meningkatkan kesejahteraan
anggotanya melalui berbagai kegiatan ekonomi, seperti
perdagangan, produksi, dan jasa.

Berikut adalah beberapa ciri utama dari koperasi:

1. Keanggotaan Sukarela dan Terbuka: Keanggotaan koperasi
terbuka bagi siapa saja yang mampu menggunakan layanan
dan bersedia menerima tanggung jawab keanggotaan tanpa
diskriminasi.

2. Pengendalian oleh Anggota Secara Demokratis: Koperasi
dikelola secara demokratis oleh anggota-anggotanya, yang
berpartisipasi aktif dalam menetapkan kebijakan dan
membuat keputusan.

3. Partisipasi Ekonomi Anggota: Anggota berkontribusi secara
adil dan mengendalikan secara demokratis modal koperasi.
Sebagian dari modal ini biasanya merupakan milik bersama
koperasi.

4. Otonomi dan Kebebasan: Koperasi merupakan organisasi
otonom yang dikendalikan oleh anggota-anggotanya. Jika
melakukan kesepakatan dengan organisasi lain, termasuk



BAB ANALISA
PERANCANGAN
SISTEM

Perancangan sistem adalah tahapan dari siklus
pengembangan sistem yang dapat didefinisikan sebagai tahap
pendefinisian kebutuhan-kebutuhan fungsional dan
menggambarkan bagaimana suatu sistem dibentuk. Perancangan
sistem ini merupakan tindak lanjut dari hasil analisa sehingga dapat
dihasilkan suatu perancangan sistem yang diperlukan dalam
pembuatan perangkat lunak. Tahap ini untuk menyusun sistem
baru dan menuangkan secara tertulis kegiatan yang dilakukan.
Perancangan sistem digunakan untuk memperlihatkan bagaimana
aliran informasi dalam sistem informasi dengan menggunakan
UML, yang meliputi Use Case Diagram dan Activity Diagram.

Activity diagram sistem berjalan sebagai langkah awal yang
perlu dilakukan yaitu menganalisa untuk kebutuhan yang akan
dijadikan sebagai masukan atau acuan dalam pembangunan
software tersebut. Kebutuhan-kebutuhan tersebut antara lain
seperti input yang diperlukan, output yang diharapkan dan
pembuatan design User Interface yang mudah digunakan dan
mudah dipahami oleh user. Activity diagram sistem usulan dimana
semua kegiatan proses aplikasi koperasi berbasis web dapat
terpantau dengan baik, sehingga akan mempermudah dalam
pengelolaan stok produk dan tidak banyak kegiatan yang memakan
waktu serta tenaga. Use case atau diagram use case merupakan
pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan
dibuat. Diagram ini memudahkan komunikasi antara pembuat
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BAB
USER

INTERFACE

Implementasi adalah adanya suatu kegiatan, tindakan, aksi
atau mekanisme sistem yang mengarah pada adanya bukan hanya
suatu kegiatan, tetapi suatu kegiatan yang direncanakan dan suatu
kegiatan yang dilakukan untuk mencapai suatu tujuan.

Tahapan ini merupakan gambar antar muka yang
merupakan penggambaran tampilan yang akan digunakan dalam
website yang dibuat. Perancangan antar muka ini berfungsi untuk
interaksi antara pengguna dengan sistem.

1. User Interface Halaman Menu Login
Pada Gambar 3.1 merupakan beberapa pilihan akun
untuk melakukan masuk ke dalam halaman utama.

Gambar 3.1 Halaman Menu Utama
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BAB MODEL
PEMBELAJARAN
SOCIAL FAMILY

1. Halaman Dashboard

<html

ridth, initial-

mily=Nunit
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